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3e annÉe du primaire
Semaine du 4 mai 2020
Bonjour à vous! 

Voici des suggestions d’activités pour cette semaine, que nous vous souhaitons la plus ensoleillée possible!

Bonne semaine!


Natalie, Marie-Pier et Rachel


Français 
 
i. Lecture de ton choix (15 minutes par jour)
ii. Compréhension de texte « Une fête…inoubliable! »
iii. Jogging de français sur l’adjectif au pluriel
iv. Jogging de français sur le futur simple
 
Mathématique 
v. Situation d’application « Des lancers de ballons »
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39048109][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]La ligue Mikado
[bookmark: _Toc39048110]Consigne à l’élève
Tu devras écouter une histoire qui aborde les conflits. Elle est offerte en balado sur le site de Radio-Canada. Tu pourras sûrement en tirer de bons conseils pour toi et tes ami(e)s. 
Avant de commencer à écouter l’histoire, pose-toi ces questions :
Quelles sont les raisons qui mènent à des chicanes, par exemple au sein d’une équipe de sport dans laquelle tu joues? 
Connais-tu des stratégies pour assurer le bon déroulement d’une partie? 

Ton intention d’écoute consiste à découvrir les règles spéciales de cette ligue de hockey. 
Écoute le balado intitulé la Ligue de Mikado.
Consulte maintenant la fiche en annexe où tu pourras écrire le résumé des règles en y ajoutant des dessins explicatifs. 
[bookmark: _Toc39048111]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour écouter le balado.
Un crayon.
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc39048112][bookmark: _Hlk36746529]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Se familiariser avec l’écoute d’un balado;
Connaître les règles de la ligue de Mikado;
Connaître de nouvelles façons de résoudre des conflits dans les sports.
Vous pourriez :
Écouter le balado avec votre enfant;
Poser des questions à votre enfant sur ce qu’il a appris.


3e année du primaire
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39048113]Annexe – La ligue Mikado
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Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39048114]Grocery Shopping to Cook a Giant Cookie
[bookmark: _Toc39048115]Consigne à l’élève
Les circulaires que tes parents reçoivent par la poste ou par courriel sont utiles puisqu’elles peuvent leur faire réaliser des économies. Savais-tu qu’elles peuvent également être utiles pour nous apprendre le nom des aliments en anglais?

Regarde la circulaire (papier ou en ligne) d’une chaîne d’alimentation.
Remarque que les circulaires sont bilingues.
Essaie de remplir l’Alpha-Box en annexe en y inscrivant un aliment pour chaque lettre de l’alphabet. Tu peux découper et coller l’aliment et dire son nom à voix haute en anglais, ou tu peux simplement l’écrire et le nommer si tu n’as pas accès à des circulaires papier.
Écoute la recette et essaie de trouver les ingrédients dans les circulaires.
Coche les ingrédients que tu as à la maison.
Si tu as tout, tu peux faire cette recette avec un adulte. 
[bookmark: _Toc39048116]Matériel requis
Des circulaires de différentes chaînes d’alimentation (papier ou en ligne).
Clique ici pour visionner la vidéo de la recette.
	[bookmark: _Toc39048117]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant explorera les circulaires de chaînes d’alimentation et remplira un abécédaire. Puis, il visionnera la vidéo d’une recette et devra trouver les ingrédients de la recette dans les circulaires.
Vous pourriez :
Faire la recette avec votre enfant et lui demander (en anglais) de vous passer les ingrédients.


Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron, de la Commission scolaire de la Capitale, Julie Proteau, de la Commission scolaire des Grandes-Seigneuries, Isabelle Giroux, de la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord, et Lysiane Dallaire, enseignante-ressource à la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord.


Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39048118]Annexe – Grocery Shopping to Cook a Giant Cookie
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Mathématique
[bookmark: _Toc39048119]Jeu d’association : les multiplications
[bookmark: _Toc39048120]Consigne à l’élève
Découpe les cartes de jeu et mélange-les. Tu trouveras trois sortes de cartes : les nombres, les dominos et les multiplications.
Assemble par paquet de trois les cartes qui représentent le même nombre. Voici un exemple : 
[image: ]


[bookmark: _Toc39048121]Matériel requis
Les cartes de jeu qui se trouvent aux pages suivantes.
Une paire de ciseaux.
Le solutionnaire, pour les parents, qui se trouve à la dernière annexe.
Note : Si tu n’as pas la possibilité d’imprimer les cartes de jeu, tu peux faire les associations directement à l’écran.
	[bookmark: _Toc39048122]Information aux parents
À propos de l’activité
Le but de cette activité est d’amener l’élève à concevoir différentes façons de représenter un nombre. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 3e et de 4e année.
Votre enfant s’exercera à :
Lire un nombre naturel;
Associer un nombre à différentes représentations;
Faire des multiplications.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant;
Demander à votre enfant de nommer les nombres;
Demander à votre enfant d’expliquer chacune des associations;
Limiter le nombre de cartes de jeu (par exemple : utiliser seulement les nombres et les dominos ou utiliser moins de cartes de chaque sorte);
Créer un jeu de mémoire en retournant les cartes face contre table et en tentant de trouver les trios à tour de rôle;
Jouer à une version en ligne en accédant au site Mathies.



Mathématique
[bookmark: _Toc39048123]Annexe – Les nombres 
[image: ]


[bookmark: _Hlk37076839]Mathématique
[bookmark: _Toc39048124][image: ]Annexe – Les dominos
[bookmark: _Hlk38354451]Mathématique
[bookmark: _Toc39048125][image: ]Annexe – Les multiplications




Mathématique
[bookmark: _Toc39048126]Annexe – Les solutions 
[image: ]


Science et technologie
[bookmark: _Toc39048127]Observe attentivement!
[bookmark: _Toc39048128]Consigne à l’élève
Exerce ton sens de l’observation en regardant attentivement des objets qui se ressemblent beaucoup. Tu dois découvrir et observer les détails qui te permettront de distinguer les uns des autres des objets très semblables
Dessine l’objet que tu as choisi en insistant sur les détails qui le caractérisent afin de le reconnaître parmi les autres. Guide-toi sur les consignes que tu trouveras à l’annexe intitulée Observe attentivement!
[bookmark: _Toc39048129]Matériel requis
Un plateau sur lequel déposer des objets semblables (morceaux de papier déchirés, cailloux, biscuits, pommes, bâtonnets à café, etc).
Des feuilles.
Un crayon. 
	[bookmark: _Toc39048130]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Solliciter son sens de l’observation en regardant attentivement des objets semblables; 
Réaliser un dessin d’observation. 
Vous pourriez :
Vérifier si votre enfant a bien compris les consignes;
Aider votre enfant à repérer des détails particuliers qui permettent de distinguer les objets les uns des autres et à les dessiner;
Jouer avec votre enfant à reconnaître l’objet qu’il a dessiné parmi les objets réunis. 
Note : Cette activité s’adresse tant aux élèves de 4e qu’à ceux de 3e année. Toutefois, on peut augmenter le nombre d’objets semblables à observer pour les enfants de 4e année.




Science et technologie
[bookmark: _Toc39048131]Annexe – Observe attentivement!
Consigne à l’élève
Nos sens sont des outils qui peuvent nous aider à bien percevoir l’environnement qui nous entoure. À nouveau, tu vas exercer ton sens de l’observation. Cette fois, tu es invité à utiliser tes yeux et le dessin d’observation.
Il t’est proposé ici d’exercer ta vue en observant et en dessinant un objet. Il s’agit de remarquer les détails et de les reproduire le plus fidèlement possible dans un dessin. Ce dessin d’observation servira à un membre de ta famille, qui devra reconnaître l’objet parmi plusieurs autres très semblables. 
Pour commencer
Réunis 8 à 10 objets très semblables sur un plateau (des biscuits, des papiers déchirés, des bâtonnets, des cailloux, etc.).
Choisis un objet parmi ceux que tu as réunis et observe-le attentivement. Remarque les détails qui permettent de le distinguer des autres (des formes particulières sur la surface de l’objet, des couleurs, des marques, des motifs, etc.).
Dessine l’objet en insistant sur les détails qui le caractérisent. 
Si cela est possible, essaie de respecter la grandeur réelle de l’objet.
Trace des traits fins.
Dessine avec précision les détails que tu as remarqués.
Tu peux faire plusieurs essais avant de réaliser ton dessin pour de bon. Plus tu t’exerceras, meilleur sera ton dessin d’observation.

À toi de jouer!
Maintenant, demande à quelqu’un de ta famille de participer à l’activité. 
Présente-lui les objets que tu as réunis sur le plateau. Donne-lui ensuite ton dessin et demande-lui de reconnaître l’objet que tu as dessiné parmi les autres. Tu peux l’aider en lui faisant observer des détails que tu as dessinés et qui caractérisent ton objet.



Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc39048132]Les os du corps humain et passe à l’action
[bookmark: _Toc39048133]Consigne à l’élève
Activité1 : Les os du corps humain
Connaître des os du corps humain et savoir les situer au bon endroit.
Consulte ce document pour effectuer l’activité.

Activité 2 : Passe à l’action
Expérimente les entraînements mini-step. 
Échauffe-toi.
Réalise la série de 9 mouvements proposés sur une marche d’escalier ou un bloc.

Consulte le site Reste actif! pour accéder à l’ensemble des activités proposées au primaire et au secondaire, aux activités spéciales et à d’autres ressources.
[bookmark: _Toc39048134]Matériel requis
Un step (facutatif).
	[bookmark: _Toc39048135]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
S’informer sur les os du corps humain;
Expérimenter les entraînements mini-step.
Vous pourriez :
Soutenir votre enfant dans son apprentissage en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos des os du corps humain; 
Faire les activités avec lui ou alterner l’accompagnement et l’autonomie, selon l’activité. 




[bookmark: _Hlk37078714]Musique
[bookmark: _Toc39048136]Détective au travail!
[bookmark: _Toc39048137]Consigne à l’élève
Trouve le plus de sons possibles lors d’une promenade à l’extérieur et classe-les selon leurs « qualités ».
Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc39048138]Matériel requis
Le document fourni en annexe.
Un crayon.
	[bookmark: _Toc39048139]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Utiliser ses capacités auditives pour distinguer les sons.
Vous pourriez :
Lire les consignes de l’activité et vérifier si votre enfant les a bien comprises;
Participer à l’activité en amenant votre enfant faire une promenade;
Aider votre enfant à écrire certains mots.



Musique
[bookmark: _Toc39048140]Annexe – Détective au travail!

Proposition d’activité
On dit des détectives qu’ils ont des yeux de lynx, mais il leur faut aussi des oreilles très fines.
À ton tour de te mettre à la recherche des sons perdus!


Étapes de la réalisation
Tu vas jouer au détective des sons. Lors d’une promenade de 10 à 15 minutes dans ton quartier, écoute bien ce qui se passe autour de toi et trouve le plus de sons possibles.
Écris sur ta feuille quelques mots pour décrire ces sons (tu peux te faire aider par un parent).
De retour à la maison, essaie de relier chaque son trouvé à ce qui le caractérise.


Si tu veux aller plus loin…
Fais une compétition amicale avec tes parents ou tes frères et sœurs pour voir qui trouvera le plus de sons!

Musique
[bookmark: _Toc39048141]Annexe – Détective au travail!
(suite)
· Relie par un trait chaque son trouvé à une ou à plusieurs de ses caractéristiques.
1. ________________________________FORT

2. ________________________________DOUX

3. ________________________________
4. ________________________________AIGU

5. ________________________________MOYEN

6. ________________________________GRAVE

7. ________________________________
8. ________________________________SEC

9. ________________________________RÉSONNANT

10. ________________________________

Danse
[bookmark: _Toc39048142]Défi moteur
[bookmark: _Toc39048143]Consigne à l’élève
Tu es invité à relever un défi. Déplace-toi d’une pièce à l’autre dans ta maison en expérimentant le plus de mouvements possible dans différents espaces.
Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc39048144]Matériel requis
Des feuilles ou des cartons.
Des crayons.
	[bookmark: _Toc39048145]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Bouger;
Explorer les différents modes de déplacement;
Stimuler sa créativité.
Vous pourriez :
Vous assurer que les mouvements qu’a choisi d’exécuter votre enfant correspondent à ses capacités et à l’espace dont il dispose.
Organiser une compétition entre frère(s) et sœur(s) et attribuer des points à ceux qui n’oublient pas de se déplacer de la façon convenue.


Source : Activité proposée par Rachel Sénéchal, spécialiste en musique et danse, école de la Fourmilière (Commission scolaire des Premières-Seigneuries).

Danse
[bookmark: _Toc39048146]Annexe – Défi moteur
Proposition d’activité :
Avec tes parents, détermine les différents endroits de votre logis où tu serais susceptible de te déplacer.
Sur une grande feuille, fais une liste de tous ces endroits.
Choisis un mode de déplacement différent pour chaque endroit (ex. : ramper, sauter sur un pied, rouler, faire des pas chassés, imiter un animal). 
Demande à ton parent d’afficher cette liste sur un mur ou sur le frigo pour que tu puisses la consulter facilement. 
Détermine le temps pendant lequel l’activité se déroulera. 
Pendant la période déterminée, tu devras utiliser le mode de déplacement choisi pour chaque endroit.
Sois créatif et amuse-toi!


* Regarde l’annexe qui suit pour t’inspirer et essaie de trouver tes propres idées de mouvements.

Danse
[bookmark: _Toc39048147]Annexe – Défi moteur (suite)

	Endroit
	Déplacement

	Salle de bain / toilette
[image: Bathtub, Bubble, Man, Bath, Silhouette]

	Comme un poisson
[image: ]

	Salon

[image: ]
	Comme un serpent
[image: ]


	Cuisine
[image: Refrigerator, Fridge, Freezer, Cold]

	Comme un flamant rose (sur un pied)
[image: Animal, Bird, Cartoon, Flamingo, Pink]



	[image: Bed, Pillow, Zudeck, Wooden Bed, Rest]Chambre

	Comme une souris (petits pas, sans bruit)
[image: Rat, Mouse, Cheese, Animal, Mammal]


	Dehors
[image: ]
	Comme un ours (grands pas lourds)
[image: Animal, Bear, Brown, Cub, Cute, Hairy]




Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39048148]Pourquoi les parents décident-ils? 
[bookmark: _Toc39048149]Consigne à l’élève
Visionne la vidéo Pourquoi ce sont les parents qui décident? et pose-toi les questions suivantes :
Trouves-tu que tes parents décident de tout? Pourquoi crois-tu qu’il en est ainsi?
Avec les années, est-ce que tes parents te donnent plus de responsabilités? 
Est-ce que c’est important que les parents limitent le temps d’écran? Pourquoi?
Dresse une liste de responsabilités que tu peux assumer au sein de ta famille.

Envie d’aller plus loin? Discute avec les membres de ta famille des responsabilités de chacun, de même que des tiennes en fonction de tes différents rôles. Par exemple, comme élève, tu as la responsabilité de faire de la lecture au quotidien et comme enfant, celle de ranger ta chambre.
[bookmark: _Toc39048150]Matériel requis
La vidéo Pourquoi ce sont les parents qui décident? 
	[bookmark: _Toc39048151]Information aux parents
À propos de l’activité
Comprendre le rôle et les responsabilités des membres d’une famille et prendre conscience des exigences des adultes et des responsabilités qui s’y rattachent.
Votre enfant s’exercera à :
Réfléchir à sa façon de contribuer aux tâches de la maison;
Exprimer ses idées de façon structurée;
Écouter des suggestions des membres de la famille;
Développer son autonomie.
Vous pourriez :
Expliquer à votre enfant pourquoi le fait d’établir les rôles et les responsabilités de chacun favorise un bon climat au sein de la famille. 


Source : Activité proposée par Chantal Langlois de l’école Saint-Claude (Commission scolaire de la Capitale).


Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39048152]Les atouts et les contraintes du territoire
[bookmark: _Toc39048153]Consigne à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre en t’intéressant aux caractéristiques territoriales de l’endroit où tu habites.
Observe le territoire de ta localité ou de ton quartier et prépare un tableau dans lequel tu précises ses caractéristiques :
Le relief : plaines, montagnes, vallée, etc.;
Le climat : températures, précipitations, vents, etc.;
L’hydrographie : fleuve, rivière, lac, chute, rapide, etc.;
La végétation : feuillus, conifères;
Les ressources : sol, forêt, faune;
L’étendue du territoire.

Porte maintenant ton attention aux atouts et aux contraintes du territoire.
Choisis un livre jeunesse (roman, album, documentaire, etc.) dans lequel un ou des paysages sont décrits.
Si tu ne trouves pas de livre, tu peux utiliser un extrait du livre Jeanne Mance de Johanne Ménard et Pierre Berthiaume, publié aux Éditions Michel Quintin. 
Lis le texte et analyse les images pour mettre en évidence des atouts et des contraintes du territoire.
Les caractéristiques du territoire ont-elles une influence sur le déroulement de l’histoire ou les actions des personnages fictifs ou historiques? 
Réalise un dessin ou un croquis qui représente le territoire où se déroulent les événements ou le récit. 
[bookmark: _Toc39048154]Matériel requis
Selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.) et matériel d’impression.
Appareil numérique muni d’une connexion Internet.
	[bookmark: _Toc39048155]Information aux parents
À propos de l’activité
En classe de géographie, d’histoire et d’éducation à la citoyenneté, les élèves s’intéressent à des éléments du territoire qui influencent la société. Ces éléments caractéristiques du territoire (relief, climat, hydrographie) représentent parfois un atout, parfois une contrainte à son occupation et à son aménagement.  


Source : Activité réalisée avec la collaboration du Groupe des responsables en univers social (GRUS). 
image1.emf
B25-B26_situation_ app_SA_4-02_corrige_1585926305 (003).pdf


B25-B26_situation_app_SA_4-02_corrige_1585926305 (003).pdf
Norn:

Situation d'application
SAH.02

Je raisonne

Des lancers de ballows

..................................................................................................................................................................
.

Durant une compétition de lancers de ballons sur des cibles, Arnaud et Ariane ont
: joué jusqu'a présent 4 parties. lls s'affrontent maintenant en finale pour une 5¢ partie.

La personne gagnante sera celle qui aura accumulé le plus de points au cours
des 5 parties.

Voici les points obtenus par Arnaud aux 4 premiéres parties:

Partie 1 120 points

Partie 2 170 points

Partie 3 220 points

Partie 4 270 points

Ariane a obtenu 35 points a la premiére partie. Elle a doublé ses points a chacune
des 3 parties suivantes.

Qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme
jusqu’a la finale?

.
..................................................................................................................................................................

Pour comprendre le probleme

a) Lis le probleme.
Surligne la question et les informations importantes.

b) Ecris ce que tu cherches.

Je cherche a savoir qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent

le méme rythme jusqu'a la finale.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Matcha, 3¢ année ® Théme 4 @





Nom:

SAH.02 (suite)

Arnaud
Partie 1 2 3 4 5/(finale)
Points 120 170 220 270 320
L > L A > L T
+50 +50 +50 +50
112 1
Régularité de l'augmentation 20 270 270
(& chaque partie): — 1Y -170 -220 + 50
50 50 320
1 11
Total de points accumulés 120 290 510 780
parArnaud: +170 +220 +270 + 320
290 510 780 1100
Ariane
Partie 1 Partie 2 Partie 3 Partie 4 Partie 5 (finale)
35 points 2 x35="7 2x70="7 2x 140 =7 2x280="7
T M 1
2x35=70 2 x 70 =140 2 x 140 = 280 2 x 280 =560
1 1 1
35 105 245 525
+ 70 +140 +280 + 560 11100 (Arnaud) > 1 085 (Ariane)
105 245 525 1085

Pour répondre au probleme

d) Réponds a la question. Vérifie que tu réponds

Si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme jusqua la finale, c’est

qui remportera la compétition avec un total de

@ Matcha, 3¢ année ® Théme 4

vraiment a la question.
Arnaud

1100 |points.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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B25-B26_situation_app_SA_4-02_1585926305.pdf
Norn:

Situation d'application
SAH.02

Je raisonne

Des lancers de ballows

..................................................................................................................................................................
.

Durant une compétition de lancers de ballons sur des cibles, Arnaud et Ariane ont
: joué jusqu'a présent 4 parties. lls s'affrontent maintenant en finale pour une 5¢ partie.

La personne gagnante sera celle qui aura accumulé le plus de points au cours
des 5 parties.

Voici les points obtenus par Arnaud aux 4 premiéres parties:

Partie 1 120 points

Partie 2 170 points

Partie 3 220 points

Partie 4 270 points

Ariane a obtenu 35 points a la premiére partie. Elle a doublé ses points a chacune
des 3 parties suivantes.

Qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme
jusqu’a la finale?

.
..................................................................................................................................................................

Pour comprendre le probleme

a) Lis le probleme.
Surligne la question et les informations importantes.

b) Ecris ce que tu cherches.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Matcha, 3¢ année ® Théme 4 @





Nom: SAH.02 (suite)

Pour répondre au probleme

d) Réponds a la question. Vérifie que tu réponds vraiment a la question.

Si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme jusqu‘a la finale, c'est

qui remportera la compétition avec un total de points.

@ Matcha, 3¢ année © Theme 4 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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1. Quel est le noyau du GN placé
entre crochets?

[Un crapaud adulte] peut
mesurer jusqu'a 11 cm.

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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2. Quel est le verbe a l'infinitif dans '
la phrase suivante ?

Les amphibiens peuvent
respirer dans l'eau.

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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3. Ecris I'adjectif entre parenthéses
au féminin.

La rainette a une langue

(gluant)

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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4. L'adjectif dans la phrase suivante
est au pluriel. Vrai ou faux?

Les tortues sont des reptiles
aquatiques.
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5. Quel est le pluriel de I'adjectit
entre parenthéses ?

Les amphibiens sont
(impressionnant)

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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6. Choisis le bon adjectit au pluriel.

Les pas de la tortue sont
(silencieus, silencieux).

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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7. Choisis I'adjectit bien accordé au
pluriel.

Les crapauds mangent

de (hombreus, nombreux)
Insectes. )
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8. Les trois adjectifs suivants
sont bien écrits au pluriel.
Vrai ou faux?

banals ® finaux ® délicieus

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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9. Quel est le pluriel de I'adjectit
suivant ?

vertical

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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10. Quel est le pluriel de I'adjectit
suivant ?

banal

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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1. crapaud 6. silencieux

2. respirer 7. nombreux
3. gluante 8. faux
4. vrai 9. verticaux

5. impressionnants  10. banals

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 2
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1. Quel est le téminin de 'adjectif
suivant ?

annuel

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 5
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2. Dans la phrase suivante, quel est
le sujet du verbe conjugué?

L a tortue aboutit sur le dos.

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 5
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3. Choisis le verbe qui est accordé
correctement dans la phrase
sulvante.

Les deux capitaines

(passent, passe, passes)
leurs joueurs en revue. ) ;
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4. Quel est le verbe conjugué
au futur simple dans la phrase

suivante ?

La tortue dit: «J'occuperai le
poste d’arbitre pour ce match. » )

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 5
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5. Dans la phrase suivante, conjugue
le verbe au futur simple.

Le capitaine (décider)
qui sera gardien de but.

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 5
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6. Tous les verbes suivants sont au
futur simple. Vrai ou faux?

rateras ® finirez ® serez
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7. Dans la phrase suivante, conjugue '
le verbe au futur simple.

Jazz et ses amis (gagner)

le tournoi.
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8. Quelle est la personne et le
nombre de ces verbes au futur
simple ?

agirez ® chanterez e sifflerez
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9. Parmi les mots suivants, lequel
est un synonyme du mot travail?

repos ® boulot ® vacances
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10. Le mot faute est un synonyme
du mot erreur. Vrai ou faux?

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Théme 4, module 5
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1. annuelle
2. La tortue
3. passent

4. occuperal
5. décidera

Reproduction autor isée © TC Média Livres Inc.

6. vrai
/. gagneront
8. 2° personne

du pluriel
9. boulot
10. vrai ) W

Théme 4, module 5
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Nom: Texte supplémentaire

Fiche TS.5

Lis le texte suivant. Tu découvriras l'aventure qui attend les habitants de Belle-Lurette
en cette journée spéciale.

Une féte... tmoubliable!

1 En cette matinée hivernale, tous les habitants de Belle-Lurette sont rassemblés
dans le parc du petit village. Lambiance est festive, car on célebre le 1002 anni-
versaire du patelin. Les villageois rient et dansent sur une musique endiablée.
Une immense glissade de glace a été construite pour l'occasion. Les yeux noirs

s d'Harry pétillent. Le fils du maire s'en donne a cceur joie avec sa bande.

Il se passe enfin quelque chose a Belle-Lurette!

Le village entier a mis la main a la pate pour cette célébration. De délicieuses
odeurs flottent dans 'air. Soudain, une cloche tinte. Tout le monde s'assoit
aux tables de pique-nique. Trés gourmand, Harry salive devant la dizaine de

10 sangliers dorés a la broche. Pendant qu’une soupe est servie pour réchauffer
les villageois, le maire commence son discours:

— Chers amis! Je vous souhaite un 100¢ anniversaire inoubliable! Je...

Harry leve la téte de sa soupe. Le maire tend un doigt tremblant devant lui.
Tout le monde se retourne. Des cris s'élevent. Harry avale de travers.
15 1l'y a un tigre au fond du parc!

Des villageois se cachent derriére des arbres,

d‘autres se réfugient sous les tables. Fascinés A ’ (
\
par le félin, Harry et sa bande ne bougent pas. 2 \\\\“ , /’

— Il doit s'étre échappé du cirque qui se produit ,7 ‘

20 dans le village voisin, dit Gus.
— Les bonnes odeurs 'ont attiré, affirme Julius.
— Qu'est-ce qu’on fait? s'inquiete Mina.
— Il faut le piéger, sinon la féte est a l'eau! réplique sa sceur Tara.

— J'ai un plan, déclare Harry. Gus et Mina, montez sur les bancs et chantez
25 atue-téte pour attirer son attention. Julius et Tara, suivez-moi!

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année ® Théme 5 @





Nom:

Fiche TS.5 (suite)

Harry s'arréte devant la dizaine de sangliers.

— Aidez-moi a soulever une de ces broches. Nous allons déposer ce festin
loin des tables.

Le sanglier est trés lourd. Malgré tout, les enfants arrivent a leur fin.
30 Le tigre pousse alors un feulement. Gus et Mina arrétent de chanter.
— Il faut I'attirer par ici, déclare Harry. Julius, va arréter la musique!
Aussitot dit, aussitot fait.
— Imitons le bruit des animaux dans la forét, commande Harry.
Tapis derriere des arbres, les enfants obéissent. Tapir

Se cacher.
35 Le tigre avance dans leur direction. Dés qu'il apercoit le sanglier,

il le mange au complet! Rassasié, il se couche.

Au méme moment, une caravane arrive. Le maire, le directeur du cirque
et le dompteur en descendent. Ce dernier se précipite sur le tigre a moitié
endormi et le met en laisse.

40 Les villageois sortent de leurs cachettes. Le maire prend la parole:
— Je tiens a féliciter les enfants pour leur courage!
Tout le monde les applaudit tres fort. Le directeur du cirque ajoute:

— Je suis désolé de ce facheux incident. Pour me faire pardonner, je vous invite
tous a une représentation gratuite ce soir!

45 Des cris de joie fusent.

— Que la féte continue! déclare le maire

en levant son verre.

— Ton veeu est exaucé! lance Harry.
On n‘oubliera jamais ce 100¢ anniversaire!

Texte de Lili Chartrand

@ Jazz, 3¢ année ® Théme 5 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.





Nom:

Fiche TS.5 (suite)

b Quel est le sujet de I'histoire ? Trace un X devant la bonne réponse.
‘ 1. C'est I'histoire d'un cirque qui donne un spectacle en ville.

r—. 2. C'est I'histoire de la bande d'Harry qui mange un repas de féte.

E' 3. C'est I'histoire inoubliable du 100¢ anniversaire du village de Belle-Lurette.

b Remplis le schéma du début du récit.

| Qui est le personnage principal ? .

- Ou I'histoire se déroule-t-elle ? -

Début —m

Quand I'histoire se déroule-t-elle?

Les événements décrits ci-dessous se déroulent au milieu du récit. Place-les
dans |'ordre chronologique. Numérote-les de 1 a 5.

Un enfant arréte la musique.

Les enfants imitent les cris des animaux
dans la forét.

Les enfants déposent le sanglier par terre.

Les villageois se cachent.

O00 dd

Les enfants montent sur les bancs et chantent a tue-téte.

@ " " : .
& Dans le texte, 'auteure Lili Chartrand utilise une expression pour dire qu'Harry
a peur en apercevant le tigre. Récris la phrase qui contient cette expression.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année ® Théme 5 @





Nom:

Fiche TS.5 (suite)

b Relie chaque personnage a |'action ou aux actions qu'il pose dans I'histoire.

1. Harry ° + Diriger l'opération.
2 i °

Mina + Arréter la musique.
3. Gus °
4 Julivs L + Décrocher le sanglier.
5. Tara ° + Chanter a tue-téte.

Pourquoi Harry demande-t-il aux enfants d'imiter les cris des animaux
dans la forét? Justifie ta réponse a l'aide d'une phrase du texte.

b Pourquoi le tigre est-il a moitié endormi quand le dompteur arrive ?

((, \

b Aurais-tu réagi comme Harry a la vue du tigre ? Explique ta réponse. )—““""""“;

A la fin de I'histoire, pourquoi Harry dit-il & son pére que son voeu est exaucé ?

Jazz, 3¢ année ® Théme 5 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.

w As-tu aimé les sentiments que t'a fait vivre ce texte ? Explique ta réponse.
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Nom: Texte supplémentaire

Fiche TS.5

Lis le texte suivant. Tu découvriras l'aventure qui attend les habitants de Belle-Lurette
en cette journée spéciale.

Une féte... tmoubliable!

1 En cette matinée hivernale, tous les habitants de Belle-Lurette sont rassemblés
dans le parc du petit village. Lambiance est festive, car on célebre le 1002 anni-
versaire du patelin. Les villageois rient et dansent sur une musique endiablée.
Une immense glissade de glace a été construite pour l'occasion. Les yeux noirs

s d'Harry pétillent. Le fils du maire s'en donne a cceur joie avec sa bande.

Il se passe enfin quelque chose a Belle-Lurette!

Le village entier a mis la main a la pate pour cette célébration. De délicieuses
odeurs flottent dans 'air. Soudain, une cloche tinte. Tout le monde s'assoit
aux tables de pique-nique. Trés gourmand, Harry salive devant la dizaine de

10 sangliers dorés a la broche. Pendant qu’une soupe est servie pour réchauffer
les villageois, le maire commence son discours:

— Chers amis! Je vous souhaite un 100¢ anniversaire inoubliable! Je...

Harry leve la téte de sa soupe. Le maire tend un doigt tremblant devant lui.
Tout le monde se retourne. Des cris s'élevent. Harry avale de travers.
15 1l'y a un tigre au fond du parc!

Des villageois se cachent derriére des arbres,

d‘autres se réfugient sous les tables. Fascinés A ’ (
\
par le félin, Harry et sa bande ne bougent pas. 2 \\\\“ , /’

— Il doit s'étre échappé du cirque qui se produit ,7 ‘

20 dans le village voisin, dit Gus.
— Les bonnes odeurs 'ont attiré, affirme Julius.
— Qu'est-ce qu’on fait? s'inquiete Mina.
— Il faut le piéger, sinon la féte est a l'eau! réplique sa sceur Tara.

— J'ai un plan, déclare Harry. Gus et Mina, montez sur les bancs et chantez
25 atue-téte pour attirer son attention. Julius et Tara, suivez-moi!

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année ® Théme 5 @





Nom:

Fiche TS.5 (suite)

Harry s'arréte devant la dizaine de sangliers.

— Aidez-moi a soulever une de ces broches. Nous allons déposer ce festin
loin des tables.

Le sanglier est trés lourd. Malgré tout, les enfants arrivent a leur fin.
30 Le tigre pousse alors un feulement. Gus et Mina arrétent de chanter.
— Il faut I'attirer par ici, déclare Harry. Julius, va arréter la musique!
Aussitot dit, aussitot fait.
— Imitons le bruit des animaux dans la forét, commande Harry.
Tapis derriere des arbres, les enfants obéissent. Tapir

Se cacher.
35 Le tigre avance dans leur direction. Dés qu'il apercoit le sanglier,

il le mange au complet! Rassasié, il se couche.

Au méme moment, une caravane arrive. Le maire, le directeur du cirque
et le dompteur en descendent. Ce dernier se précipite sur le tigre a moitié
endormi et le met en laisse.

40 Les villageois sortent de leurs cachettes. Le maire prend la parole:
— Je tiens a féliciter les enfants pour leur courage!
Tout le monde les applaudit tres fort. Le directeur du cirque ajoute:

— Je suis désolé de ce facheux incident. Pour me faire pardonner, je vous invite
tous a une représentation gratuite ce soir!

45 Des cris de joie fusent.

— Que la féte continue! déclare le maire

en levant son verre.

— Ton veeu est exaucé! lance Harry.
On n‘oubliera jamais ce 100¢ anniversaire!

Texte de Lili Chartrand

@ Jazz, 3¢ année ® Théme 5 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.





Nom:

Fiche TS.5 (suite)

b Quel est le sujet de I'histoire ? Trace un X devant la bonne réponse.
‘ 1. C'est I'histoire d'un cirque qui donne un spectacle en ville.

r—. 2. C'est I'histoire de la bande d'Harry qui mange un repas de féte.

E' 3. C'est I'histoire inoubliable du 100¢ anniversaire du village de Belle-Lurette.

b Remplis le schéma du début du récit.

| Qui est le personnage principal ? .

Harry.

- Ou I'histoire se déroule-t-elle ? -

Début ———> Dans le parc du village de Belle-Lurette.

Quand I'histoire se déroule-t-elle?

Une matinée hivernale. ou Un matin d’hiver.

Les événements décrits ci-dessous se déroulent au milieu du récit. Place-les
dans |'ordre chronologique. Numérote-les de 1 a 5.

Un enfant arréte la musique.

(=] ]

Les enfants imitent les cris des animaux
dans la forét.

Les enfants déposent le sanglier par terre.

Les villageois se cachent.

G

Les enfants montent sur les bancs et chantent a tue-téte.

[ ] " " : :
& Dans le texte, 'auteure Lili Chartrand utilise une expression pour dire qu'Harry
a peur en apercevant le tigre. Récris la phrase qui contient cette expression.

«Harry avale de travers.» (ligne 14)
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Nom:

Fiche TS.5 (suite)

b Relie chaque personnage a |'action ou aux actions qu'il pose dans I'histoire.

1. Harry + Diriger l'opération.
2 Mina " :
Arréter la musique.
3. Gus
, Décrocher le sanglier.
4 Julius
5. Tara Chanter a tue-téte.

Pourquoi Harry demande-t-il aux enfants d'imiter les cris des animaux
dans la forét? Justifie ta réponse a l'aide d'une phrase du texte.

Les bruits vont attirer le tigre dans la direction du sanglier. «|l faut I'attirer par ici,

déclare Harry.» (ligne 31)

b Pourquoi le tigre est-il a moitié endormi quand le dompteur arrive ?

Il est ié. M | l blé Atit, \
est rassasie. Manger le sanglier a combple son appeti —ﬁ_» ’/,//ﬁ
) -4

fry %
p Aurais-tu réagi comme Harry a la vue du tigre ? Explique ta réponse. )—“"""""";

Réponse selon les éléves.

A la fin de I'histoire, pourquoi Harry dit-il & son pére que son voeu est exaucé ?

L'aventure avec le tigre et |'invitation au cirque de tous les habitants du village

rendront la féte du 100¢ anniversaire inoubliable, comme le souhaitait le maire.

Réponse selon les éleves.

Jazz, 3¢ année ® Théme 5 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.

w As-tu aimé les sentiments que t'a fait vivre ce texte ? Explique ta réponse.
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