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3e année du primaire
Semaine du 25 mai 2020

Bonjour à tous !


Plus que quelques semaines avant les vraies vacances !



Voici le travail proposé cette semaine :

Lecture : 
- Le grand match - recueil de récits p. 35 à 46 et questions (Fiche R-4)




- Mystère à l’école / Texte et questions Jazz p. 54 à 58 
	   

Écriture : - L’élément déclencheur Mini-rédac Jazz p. 58. 
	   
Grammaire : - Le sujet Jazz p. 30-31
	        - La phrase négative Jazz p. 66

Conjugaison : Le conditionnel – Jazz p. 84

Vocabulaire : Thème 5 semaine 3 : Aide-mémoire p. 47, fiches 5.05 et 5.06 et dictée






Mathématique : - Les différents sens de la fraction, Matcha p. 51 à 53
                          - Le répertoire mémorisé de la multiplication et de la division, Matcha p. 54 et 55
	             - Problème Matcha p. 40-41
		- Problème Une belle maquette






Escales : Révision des dossiers 1 à 3 p. 94 et 95






Facultatif…si vous avez envie d’aller plus loin :


· Le synonyme : Jazz p. 43


· Le sujet







· La phrase négative Jazz p.67 


· Sens de la fraction et calcul mental










· Le hasard et l’expérience aléatoire Matcha p. 31 à 35




Bonne semaine à tous et au plaisir de vous parler bientôt ! N’oubliez pas que vous pouvez communiquer avec nous si vous avez des questions.



Natalie et Rachel
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc40788886][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Les érables rouges
Préparation à la lecture
Activation des connaissances antérieures : Qu’est-ce qu’une légende?
Principales caractéristiques des légendes :
Une histoire déformée et amplifiée par l’imagination;
Il y a des phénomènes naturels ou surnaturels;
L’époque est lointaine ou contemporaine;
Il y a des lieux connus;
Elle est inspirée d’événements réels, de la vie d’une personne célèbre;
Elle permet de connaître les cultures d’où elles sont issues (traditions, façons de vivre et de voir les choses);
Elle illustre une morale.
Connais-tu des légendes ? Peux-tu en nommer quelques-unes?
Connais-tu Martine Latulippe?
Je t’invite à consulter le lien suivant pour en apprendre davantage sur cette auteure.  https://www.babelio.com/auteur/Martine-Latulippe/62090
[bookmark: _Toc40788887]Consignes à l’élève
Clique sur le lien suivant pour découvrir une légende canadienne peu connue Les érables rouges. 
Le texte est de Martine Latulippe.
https://culture.tv5monde.com/livres/contes-canadiens-en-video/les-erables-rouges
Je te suggère de lire le texte à droite en cliquant sur l’encadré Voir plus pour avoir accès à l’ensemble du texte;
Pense à utiliser les stratégies de lecture apprises en classe;
Après ta lecture, tu peux faire l’écoute avec un partenaire (un membre de ta famille).
Questions pour alimenter les discussions autour de la légende Les érables rouges :
Peux-tu faire le rappel de cette histoire?       
D’après toi, est-ce qu’un jour les animaux et les hommes vivront en paix sur la terre ? Explique. 
T’est-il déjà arrivé de jouer à un jeu et de découvrir que quelqu’un a triché? Comment as-tu réagi?
 Quels arguments utiliserais-tu pour convaincre une autre personne de lire cette légende?
Laisse des traces dans ton carnet de lecture ou sur une feuille. 
Je t’invite à dégager deux caractéristiques propres à cette légende. Tu peux t’inspirer des caractéristiques mentionnées au début. (voir l'annexe)
3e année du primaire
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Français, langue d’enseignement

[bookmark: _Toc40788888]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour lire et écouter une légende 
Un crayon
Carnet de lecture ou feuille
Annexe
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc40788889][bookmark: _Hlk36746529]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Utiliser les stratégies de lecture apprises en classe pour lire le texte;
Dégager quelques caractéristiques de cette légende;
Se construire une culture littéraire.
Note: La compréhension se construit avec des échanges. N’hésitez pas à discuter avec votre enfant de ses lectures (vues, lues ou entendues).




Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc37081383][bookmark: _Toc40788890]Annexe – Les érables rouges 
	Trouve deux (2) caractéristiques propres à cette légende.
	[image: Des Animaux, Ours, Brown, Cub, Mignon, Poilu]




	Caractéristiques


	Exemples

	
1)

_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________


	


____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________


	
2)
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________





	

____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________












Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc40788891]Animals All Around
There are animals all around us. Animals in your home, on the farm, in the forest and all around the world. What animals do you know?
[bookmark: _Toc40788892]Consignes à l’élève
Visionne la première vidéo et écoute attentivement. N’hésite pas à la visionner plus d’une fois.
Trouve des mots dans la vidéo qui sont pareils ou similaires à des mots en français.
Sur une feuille, écris en ordre alphabétique les noms des animaux présentés dans la vidéo. 
Fais une deuxième liste des couleurs présentées dans la vidéo.
Trouve d’autres noms d'animaux et de couleurs et ajoute-les à ces listes.
Visionne la deuxième vidéo pour savoir comment jouer au bonhomme pendu (Hangman).
Joue au bonhomme pendu en utilisant le langage lié au jeu (voir annexes). 
Optionnel:
Fais un dessin de ton animal préféré. 
Complète la phrase suivante pour décrire ton dessin: My favorite animal is a ____(nom de l'animal).
Présente ton dessin à des membres de ta famille ou partage-le avec ton enseignant.
[bookmark: _Toc40788893][bookmark: _Hlk40357531]Matériel requis
Clique ici pour visionner la première vidéo et clique ici pour visionner la deuxième vidéo.
Clique ici pour consulter un dictionnaire en ligne. 
	[bookmark: _Toc40788894]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant découvrira différents animaux et couleurs en visionnant une vidéo en anglais et en jouant au jeu du bonhomme pendu. Il pratiquera les lettres de l'alphabet.
Votre enfant s'exercera à :
Constituer une banque de mots.
Participer à de courts échanges en anglais en jouant à un jeu.
Vous pourriez :
Aider votre enfant à préparer une liste alphabétique des animaux qu'il connaît puis à reconnaître des mots en français et en anglais qui sont similaires. 
Jouer au jeu du bonhomme pendu avec votre enfant, l'aider à bien prononcer les mots et à utiliser le langage lié au jeu.


Source: Activité proposée par Lisa Vachon, conseillère pédagogique (Commission scolaire des Appalaches)

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Hlk40368292][bookmark: _Toc40788895]Annexe – Animals All Around
	Colours
	Animals

	Black
Blue
Brown
Gray
Green
Orange
Pink
Purple
Red
Orange
White
Yellow
Black and white
Light blue
	Bear
Bird
Cat
Chicken
Cow
Dog
Duck
Elephant
Fish
Flamingo
Frog
Giraffe
Gorilla
Hippopotamus

	Horse
Kangaroo
Koala
Lion
Lizard
Mouse
Octopus
Panda
Pig
Rabbit
Sheep
Snake 
Tiger
Zebra






Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc40788896]Annexe – Animals All Around
Jeu du bonhomme pendu
Il faut être au moins deux (2) personnes pour jouer à ce jeu. 
Choisis un adjectif et un nom d'animal pour jouer au bonhomme pendu. 
Remplace chaque lettre par une ligne.
Exemple: orange cat   __ __ __ __ __ __    __ __ __   

Utilise le langage suivant pour jouer en anglais:
Is there a ____________ (letter of the alphabet)?
Yes, there is. / No, there isn't.
Is the word __________ ?
Yes, it is. /No, it isn't. 
I guessed the word. / I didn't guess the word.
I win. / You win. 
It's your turn, choose a word.


Mathématique
[bookmark: _Toc40788897]Des tartes aux pommes
[bookmark: _Toc40788898]Consignes à l’élève
En lisant les informations qui suivent, Annabelle réfléchit au nombre de pommes que cela prendra pour faire 2 tartes, 3 tartes,4 tartes et 5 tartes. Peux-tu l’aider ?

Annabelle va passer l’après-midi chez sa mamie. Elles cuisinent ensemble des tartes aux pommes. Annabelle demande : « Mamie, combien de pommes mets-tu dans une tarte ? »  « Habituellement, j’en mets quatre », lui répond sa mamie. 
[bookmark: _Toc40788899]Matériel requis
Une feuille de papier pour dessiner les tartes. Des crayons rouges pour faire des pommes. Au besoin seulement.
	[bookmark: _Toc40788900]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Comprendre le sens de la multiplication en visualisant le problème.
Apprendra la table du 4.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant, en pratiquant les stratégies proposées.


Source : Activité proposée par Sylvie Chevalier (sylviechevalier5@icloud.com)


Mathématique
[bookmark: _Toc40788901]Annexe – Solutionnaire
Pour 2 tartes, mamie aura besoin de 8 pommes, car 4 X 2 = 8 pommes.
Pour 3 tartes, elle aura besoin de 12 pommes, car 4 X 3 = 12 pommes.
Pour 4 tartes, mamie aura besoin de 16 pommes, car 4 X 4 =16 pommes.
Pour 5 tartes, mamie aura besoin de 20 pommes, car 4 X 5 = 20 pommes

Votre enfant peut résoudre le problème en dessinant chacune des tartes. C’est une bonne méthode !

Pour les enfants qui ont de la difficulté à retenir les tables, je propose différentes stratégies.
Tous les enfants ont de la facilité à retenir la table du 2. Pourquoi ne pas se servir de cette table pour mieux automatiser la table du 4 et celle du 8 ?

Revenons aux tartes :  Si votre enfant ne se souvient plus de 4 X 3, on lui propose de faire 2 X 3, une réponse qu’il connait. 2 X 3 = 6. Puisque la table du 4, c’est le double de la table du 2, il reste donc à doubler la réponse, 6 X 2 = 12. Bref, 4 X 3 = 12.

Même chose avec 4 X 5 = ? on fait 2 X 5 = 10 donc 10 +10 = 20, 4 X 5 = 20
Supposons 4 X 7 = ? on fait 2 X 7 = 14 donc 14 + 14 = 28, 4 X 7 = 28
Essayons avec 4 X 9 = ? on pense 2 X 9 = 18 donc 18 +18 = 36, 4 X 9 = 36

Bonne pratique !

N.B. Pour apprendre la table du 8, il suffit de doubler la table du 4. Quand votre enfant maitrisera la table du 4, vous pourrez utiliser ce truc pour faire apprendre celle du 8.
Ex : 8 X 6 = ? 4 X 6 = 24 donc 24 + 24 = 48   Donc 8 X 6 = 48


[bookmark: _Hlk37076839]Science et technologie
[bookmark: _Toc40788902]La flottabilité
T’es-tu déjà demandé comment les immenses bateaux de croisière, avec plus de 6000 personnes à leur bord, font pour flotter sur l’eau ? Ces navires pèsent plus de 200 000 tonnes, soit l’équivalent d’environ 40 000 éléphants.
[bookmark: _Toc40788903]Consigne à l’élève
Exerce ton sens de l’observation et de déduction afin de prédire quels sont les objets qui flottent ou qui coulent. Guide-toi avec le tableau que tu trouveras dans l'annexe «Flotte ou coule» et prédis les objets qui flotteront ou couleront.
[bookmark: _Toc40788904]Matériel requis
Un récipient assez profond (15cm) rempli d'eau pour y déposer des objets. (L'évier de la cuisine, le bain, un grand bol ou un bac en plastique)
Légumes et fruits (Ex: piments, citron, lime, banane, pomme)
Objets du quotidien (Ex: cailloux, bloc Lego, feuille d'arbre, clou, une bouteille de plastique)
Une feuille de papier d'aluminium d'environ 30cm par 30 cm.
	[bookmark: _Toc40788905]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Faire des observations, des prévisions et des expériences. Trier des matériaux ou des matières qui peuvent avoir des comportements divers s'ils contiennent ou non de l'air.
Associer des éléments communs entre les objets pour une première approche de la notion de densité.
Vous pourriez :
Aider l'enfant à repérer des différences et des similitudes entre les objets qu'il n'aurait pas remarquées en lui posant des questions sur la forme, le type de matériaux ou matière, le poids et la quantité d'air dans l'objet.
Après avoir fait l'expérience, revoir ses prédictions avec lui et ce qu'il en comprend maintenant.
Note : Cette activité s’adresse tant aux élèves de 4e qu’à ceux de 3e année. Toutefois, on peut augmenter le nombre et la diversité d'objets à tester ou encore demander une explication plus élaborée des prédictions pour augmenter le niveau de difficulté.




Science et technologie
[bookmark: _Toc40788906]Annexe – Flotte ou coule
1. Choisis les objets que tu souhaites tester la flottabilité. Par exemple :
Légumes et fruits : piment, citron, lime, banane, pomme, raisins, etc.
Objets du quotidien : cailloux, bloc Lego, feuille d'arbre, clou, une bouteille de plastique vide, feuille de papier aluminium en forme de petit bol, etc.
2. Dessine sur une feuille un tableau comme celui-ci en y ajoutant tous les objets. Fait un X pour tes prédictions de flottabilité et donne une raison pourquoi.
	
	Flotte
	Coule
	Pourquoi ?

	[image: ]Citron 
	
	
	

	[image: ]Pomme 
	
	
	

	…à compléter
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


À toi de jouer !
3. Remplis d'eau le récipient que tu as choisi (évier de la cuisine, le bain, un grand bol). Il n'est pas nécessaire de le remplir au complet.
4. Dépose un après l'autre, les objets dont tu as fait des prédictions et vérifies ta réponse.
5. Classe ensuite sur la table ou le comptoir ceux qui flottent et ceux qui coulent. Quelles sont les similitudes et les différences entre eux ?
[image: ]Bonus : Demande l'aide d'un adulte pour enlever la pelure d'un citron ou d'une orange et remets le tout dans l'eau. Que se passe-t-il ? Si tu écrases les pelures du citron ou de l'orange sous l'eau, qu'observes-tu?
Défi
En connaissant maintenant les matériaux qui flottent, crois-tu que tu pourrais construire un petit bateau avec une feuille de papier d'aluminium?
Génie publication – Éditions de l’Envolée. 2016



Exercices pour aller plus loin
Exercice de flottabilité : https://www.envolee.com/temp/densite-et-flottabilite.pdf 


Arts
[bookmark: _Toc40788907][bookmark: _Toc37081405]Coccinelle peinte sur une demi-coquille de noix ou sur une roche plate
	[image: Coccinelle coquille de noix | Inspiration nature]
	[image: Activité manuelle pour enfant - Bricolage - DIY Un Anniversaire en Or]

	Photos : Pinterest


[bookmark: _Toc40788908]Consignes à l’élève
[bookmark: _Toc37081406]Trouve une demi-coquille de noix de Grenoble ou une roche plate que tu transformeras en coccinelle
Utilise ton marqueur noir permanent pour tracer les lignes délimitant la tête, les yeux et les lignes du dos.
Peins la couleur vive en premier (rouge ou jaune) en prenant soin de ne pas dépasser sur les lignes que tu as préalablement tracées, puis laisse sécher.
Peins les lignes, les petits pois et la tête en noir et laisse sécher. 
Peins les yeux et la bouche avec ta peinture blanche.
Tu peux repasser sur les lignes avec ton marqueur noir permanent à la fin.
[bookmark: _Toc40788909]Matériel requis
Demi-coquille de noix de Grenoble ou petite roche plate
Peinture acrylique de couleurs : noir, blanc, rouge (ou jaune)
Pinceau fin
Marqueur noir permanent pour tracer les lignes au préalable
Vernis acrylique (pour l’effet lustré si disponible à la maison)
Source : Activité proposée par Mélissa Gagnon/École Saint-Bernard/Commission scolaire de la Capitale 


[bookmark: _Hlk37078714]Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc40788910]Reconnaître l’intimidation
Avant de commencer, questionne-toi : qu’est-ce qu’une brute?
Tu peux chercher la définition de ce mot dans le dictionnaire ou sur Google.
[bookmark: _Toc40788911][bookmark: _Hlk40386455]Consignes à l’élève
Regarde la vidéo : « La danse des brutes »
Expliquer comment des comportements, des gestes, des attitudes ou des actions peuvent nuire à la vie de groupe.
Nommer des conditions qui favorisent le bien-être personnel des membres d’un groupe.
Reconnaître différents gestes reliés à l’intimidation.
Pour donner suite au visionnement, votre enfant devra être en mesure de nommer les gestes faits par l’intimidateur.
Pour aller plus loin
Téléphone à un ami et demande-lui quels sont les gestes d’intimidation que lui a repérés lors du visionnement de la vidéo.
[bookmark: _Toc40788912]Matériel requis
Feuille et crayon
Vidéo La danse des brutes : https://www.onf.ca/film/la_danse_des_brutes/
	[bookmark: _Toc37081412][bookmark: _Toc40788913]Information aux parents
À propos de l’activité
Avec votre enfant, regardez la vidéo : La Danse des Brutes
Votre enfant s’exercera à :
Expliquer comment des comportements, des gestes, des attitudes ou des actions peuvent nuire à la vie de groupe.
Nommer des conditions qui favorisent le bien-être personnel des membres d’un groupe.
Reconnaître différents gestes reliés à l’intimidation.
Pour donner suite au visionnement, votre enfant devra être en mesure de nommer les gestes faits par l’intimidateur.
Vous pourriez :
Faire une pause à 4:50 min. et demander à votre enfant de décrire l’émotion du personnage principal. Puis à 8:45 min. pour échanger sur la réaction du père.



image1.emf
R13-R15_recueil_rec its_R_4_corrige_1585925505.pdf


R13-R15_recueil_recits_R_4_corrige_1585925505.pdf
Nom: Recueil de récits

Questions d’exploitation

Fiche R.4
Le grand match
b a) Ou le récit se déroule-t-il ? Dans la savane.
b) A quel moment de la journée se déroule-t-il ? A la fin de la journée.

Observe l'illustration ci-contre.

Quel probleme le personnage principal vit-il dans le récit?

Le zebre Jazz ne veut pas arbitrer le grand match

comme il I'a toujours fait.

Trouve a la page 38 une phrase qui signifie
que Jazz est heureux.

«Jazz, lui, sourit a belles dents et hennit de joie. »

a) Les trois premiers animaux qui tentent d'arbitrer le grand match sont la hyene,
la tortue et la girafe. Numérote de 1 a 3 'ordre dans lequel chacun arbitre.

2 | Fauve la hyéne. 1| Turbo la tortue. 3| La girafe.

b) A part Jazz, combien d'animaux en tout sont nommés pour arbitrer
le grand match ? Entoure la bonne réponse.

Turbo la tortue est-elle un bon choix d'arbitre ?
Explique ta réponse.

Non, la tortue n’est pas un bon choix parce qu’elle

est trop lente pour suivre le jeu et rate donc

des fautes.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année e Recueil de récits (questions d’exploitation) @





Nom:

Fiche R.4 (suite)

b Relie chaque personnage a la bonne description.

1. Jazz Il se fait écraser par le ballon.

2. Turbo Il connait parfaitement les regles du jeu.

3. Fauve Elle ne suit pas le jeu et rate des fautes évidentes.
4. Goliath Elle siffle sans raison et rit des joueurs.

Trouve une phrase dans le texte qui explique pourquoi la girafe ferait
une bonne arbitre, selon Matcha le [éopard.

«Avec son long cou, la girafe surveillera toute I'action sur le terrain. » (page 41)

Pourquoi les animaux cessent-ils soudainement de jouer quand le coyote hurle ?
Trace un X devant la bonne réponse.

E' 1. L'éléphant a frappé le ballon

avec sa trompe.

‘ 2. La fourmi s'est fait écraser
par le ballon.

‘X 3. Des humains arrivent dans
la savane pour prendre
des photos.

Selon toi, pourquoi un match doit-il étre bien arbitré ? Explique ta réponse
a l'aide du texte.

Si le match est mal arbitré, le déroulement de la partie s'en ressentira,

avec des interruptions fréquentes, des fautes et des hors-jeu non sifflés.

@ Jazz, 3¢ année * Recueil de récits (questions d’exploitation) Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.





Nom:

Fiche R.4 (suite)

& Pourquoi l'auteur écrit-il que c'est dans la nature de Jazz d'arbitrer?
Explique ta réponse.

Exemple de réponse: Les rayures blanches et noires du pelage du zebre

rappellent I'uniforme des arbitres dans plusieurs sports.

Si tu pouvais étre un personnage de l'histoire, lequel serais-tu ?
Explique ta réponse.

Réponse selon les éleves.

p As-tu trouvé ce récit amusant? Explique ta réponse.

Réponse selon les éléves.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année e Recueil de récits (questions d'exploitation) @
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R13-R15_recueil_recits_R_4_1585925505.pdf
Nom: Recueil de récits

Questions d’exploitation
Fiche R.4

Le grand match

b a) Ou le récit se déroule-t-il ?

b) A quel moment de la journée se déroule-t-il ?

Observe l'illustration ci-contre.
Quel probleme le personnage principal vit-il dans le récit?

Trouve a la page 38 une phrase qui signifie
que Jazz est heureux.

a) Les trois premiers animaux qui tentent d'arbitrer le grand match sont la hyene,
la tortue et la girafe. Numérote de 1 a 3 'ordre dans lequel chacun arbitre.

Fauve la hyéne. Turbo la tortue. La girafe.

b) A part Jazz, combien d'animaux en tout sont nommés pour arbitrer
le grand match ? Entoure la bonne réponse.

EPRNC TS

Turbo la tortue est-elle un bon choix d'arbitre ?
Explique ta réponse.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année e Recueil de récits (questions d’exploitation) @





Nom:

Fiche R.4 (suite)

b Relie chaque personnage a la bonne description.

1. Jazz

2. Turbo
3. Fauve
4, Goliath

+ Il se fait écraser par le ballon.

+ Il connait parfaitement les regles du jeu.

+ Elle ne suit pas le jeu et rate des fautes évidentes.

+ Elle siffle sans raison et rit des joueurs.

Trouve une phrase dans le texte qui explique pourquoi la girafe ferait
une bonne arbitre, selon Matcha le [éopard.

Pourquoi les animaux cessent-ils soudainement de jouer quand le coyote hurle ?
Trace un X devant la bonne réponse.

E' 1. L'éléphant a frappé le ballon

avec sa trompe.

‘ 2. La fourmi s'est fait écraser
par le ballon.

‘ 3. Des humains arrivent dans
la savane pour prendre
des photos.

Selon toi, pourquoi un match doit-il étre bien arbitré ? Explique ta réponse

a l'aide du texte.

@ Jazz, 3¢ année * Recueil de récits (questions d’exploitation) Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.





Nom:

Fiche R.4 (suite)

& Pourquoi l'auteur écrit-il que c'est dans la nature de Jazz d'arbitrer?
Explique ta réponse.

Si tu pouvais étre un personnage de l'histoire, lequel serais-tu ?
Explique ta réponse.

p As-tu trouvé ce récit amusant? Explique ta réponse.

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc. Jazz, 3¢ année e Recueil de récits (questions d'exploitation) @
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Nom: Orthographe

Jeux
Fiche OR.5.06

Des consonnes qui doublent: cc, £f, 09, vr, tt

b a) Replace les lettres dans 'ordre pour découvrir des mots de la semaine.

Lt m el s [l elr el
2 VETE o A E R AEE
EOEMEEE OEEEEE
annnE s [

b) Entoure les consonnes qui doublent.

b Compleéte les phrases a l'aide des mots suivants:
affaire  apporter  attraper  nourriture

occuper  permettre  promettre  trottoir

1. 1l faut une collation au parc.
2. Papa va acheter de la au marché.
3. Le policier a fini par le voleur.

4. 'escalier de notre maison méne au

5. Je dois de ranger ma chambre.

6. Ce congé va nous de voyager.

7. Je vais ma sceur pendant que maman travaille.
8. Léo a fait une bonne en achetant ce vélo.
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Nom:

Fiche OR.5.06 (suite)

Complete les mots en y ajoutant les lettres manquantes.

4.
a\p
%‘ )

r

A

»
N
€

> e

=

-

P e r

b Ecris chaque mot dans le bon tableau.

chiffre ~ frapper  occuper  trottoir  verre

__pp

_tt

@ Jazz, 3¢ année e Orthographe Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Nom: Orthographe

Jeux
Fiche OR.5.06

Des consonnes qui doublent: cc, £f, 09, vr, tt

b a) Replace les lettres dans 'ordre pour découvrir des mots de la semaine.

1. Le ][]\ [ 1 [m][x]Te) 5. LeJe 1 Le][r

remegtre pi

2.[v rEE 6. a@mfp@meem
3.a@r%e:gmp 7.1Ecmhrgm
4.1 e t@@o 8.r@@a@e
bofttle baftfre

b) Entoure les consonnes qui doublent.

b Compleéte les phrases a l'aide des mots suivants:
affaire  apporter  attraper  nourriture

occuper  permettre  promettre  trottoir

1. 1l faut apporter une collation au parc.

2. Papa va acheter de la nourriture 5, marché.
3. Le policier a fini par attraper le voleur.

4. L'escalier de notre maison méne au trottoir

5. Je dois promettre de ranger ma chambre.
6. Ce congé va nous ___Permettre g yoyager.

occuper

7. Je vais ma sceur pendant que maman travaille.

affaire

8. Léo a fait une bonne en achetant ce vélo.
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Nom:

Fiche OR.5.06 (suite)

Complete les mots en y ajoutant les lettres manquantes.

v,
L |

2 VRN
Y
) A
)
f, a Ppe T P i a1, @

b Ecris chaque mot dans le bon tableau.

chiffre ~ frapper  occuper  trottoir  verre

__pp

occuper chiffre frapper

_tt

verre trottoir
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Nom: Orthographe

Pistes et dictées

Fiche OR.5.05
Des consonmnes qui doublent: cc, £, pp, vr, t
r—— - - - -"-"=-"=-"=-"=-"=-=-=-=-=- == =1
| 1. affaire n. f. 7. chiffre n. m. 13. promettre v. I
| 2. apporter v. 8. frapper v. 14. rappeler v. |
| 3. approcher v. 9. nourriture n. f. 15. remettre v. |
4. attraper v. 10. occuper v. 16. trottoir n. m.
| I
5. battre v. 1. permettre v. 17. verre n.m.
| |

6. botte n. f. 12. pierre n.f.

Premiéere piste d’enseignement explicite

* Au tableau, écrire: affaire, apporter, occuper, pierre et trottoir. Lancer le défi suivant aux éleves:
Trouvez ce que ces cing mots ont en commun. Laisser les éléves formuler quelques réponses.

* Si les éleves n'arrivent pas a trouver la réponse, leur faire observer les consonnes, puis leur
demander ce qu'ils remarquent.

* Expliquer que le point commun entre les cing mots est la présence de consonnes doubles.

Deuxieme piste d’enseignement explicite

* Dire aux éléves que tous les mots de la semaine contiennent des consonnes doubles: cc, ff, pp,
rrou tt.

* Leur expliquer que certaines consonnes peuvent doubler a I'intérieur d'un mot. C'est le cas du ¢
dans occuper, du f dans affaire, du p dans apporter, du r dans pierre et du t dans trottoir. Ajouter
que, souvent, le doublement d'une consonne ne s’entend pas et qu'il faut mémoriser les mots
qui contiennent des consonnes doubles.

* Pour aider les éleves a retenir I'orthographe des mots de la semaine, leur proposer |'exercice
suivant: fermer les yeux, prononcer les sons qui forment le mot, puis voir apparaitre les lettres
I'une apres |'autre.

Ex.: Je veux retenir I'orthographe du mot occuper. Je ferme les yeux et je prononce a voix haute
les sons qui forment ce mot: [o]-[k]-[u]-[p]-[é]. Je vois apparaitre les lettres I'une apres l'autre:
le son [o] s'écrit o, je dois retenir que le son [k] dans ce mot s'écrit cc, le son [u] sécrit u, le son [p]
s'écrit p et le son [é] s'écrit er parce que c'est la fagon de |'écrire a la fin d'un verbe a l'infinitif.
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Nom:

Fiche OR.5.05 (suite)

Dictée de la semaine

r-—- - - - - -----=-=- - - = = =17

Sur le trottoir, il y a une grosse pierre. Je vais |'apporter a mon frére. Je vois le chat de
mon voisin approcher. Deux enfants jouent a frapper et a attraper un ballon. Leur maman
va bientét les rappeler a la maison. Elle va leur permettre de regarder la télévision.

L ]

Phrases a donner en dictée

r--—-—- - - - - - - - - - —1

1. Sur ma botte gauche, il y a le chiffre sept.

2. Tu vas me promettre de régler cette affaire. |
3. Il faut occuper tout le terrain pour battre |'autre équipe.

4. |l faut remettre le verre et la nourriture a leur place.

SR

Troisieme piste d’enseignement explicite

Voici trois mots qui permettent de vérifier si les éléves ont bien compris la régularité
orthographique a I'étude: flatter, griffer et perron.

Les trois phrases suivantes pourraient sajouter a la dictée de la semaine.

1. Je veux flatter le chat.

2. Quand un chat a peur, il peut griffer.

3. Il retourne sur le perron de la maison.

Retour sur d'autres régularités ou particularités orthographiques
* La lettre cfait le son [k] devant u 2 occuper.

* Le son [é] a la fin d'un verbe a l'infinitif s'écrit er > apporter, approcher, attraper, frapper,
occuper et rappeler.

* Le son [ch] s'écrit ch = approcher et chiffre.
* Le son [f] s’écrit le plus souvent f > affaire et frapper.

* Le son [o] peut s'écrire o a l'intérieur d’'un mot = apporter, approcher, botte, promettre
et trottoir.

* Le son [¢] a I'intérieur d'un mot peut s'écrire ai > affaire.
* Le son [¢] peut s'écrire e - permettre, pierre, promettre, remettre et verre.

* Le e muet a la fin d'un mot > affaire, battre, botte, chiffre, nourriture, permettre, pierre,
promettre, remettre et verre.

(O}&%0) Jazz, 3¢ année ¢ Orthographe Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Norn:

Situation d'application
SAH.02

Je raisonne

Des lancers de ballows

..................................................................................................................................................................
.

Durant une compétition de lancers de ballons sur des cibles, Arnaud et Ariane ont
: joué jusqu'a présent 4 parties. lls s'affrontent maintenant en finale pour une 5¢ partie.

La personne gagnante sera celle qui aura accumulé le plus de points au cours
des 5 parties.

Voici les points obtenus par Arnaud aux 4 premiéres parties:

Partie 1 120 points

Partie 2 170 points

Partie 3 220 points

Partie 4 270 points

Ariane a obtenu 35 points a la premiére partie. Elle a doublé ses points a chacune
des 3 parties suivantes.

Qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme
jusqu’a la finale?

.
..................................................................................................................................................................

Pour comprendre le probleme

a) Lis le probleme.
Surligne la question et les informations importantes.

b) Ecris ce que tu cherches.
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Nom: SAH.02 (suite)

Pour répondre au probleme

d) Réponds a la question. Vérifie que tu réponds vraiment a la question.

Si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme jusqu‘a la finale, c'est

qui remportera la compétition avec un total de points.

@ Matcha, 3¢ année © Theme 4 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Norn:

Situation d'application
SAH.02

Je raisonne

Des lancers de ballows

..................................................................................................................................................................
.

Durant une compétition de lancers de ballons sur des cibles, Arnaud et Ariane ont
: joué jusqu'a présent 4 parties. lls s'affrontent maintenant en finale pour une 5¢ partie.

La personne gagnante sera celle qui aura accumulé le plus de points au cours
des 5 parties.

Voici les points obtenus par Arnaud aux 4 premiéres parties:

Partie 1 120 points

Partie 2 170 points

Partie 3 220 points

Partie 4 270 points

Ariane a obtenu 35 points a la premiére partie. Elle a doublé ses points a chacune
des 3 parties suivantes.

Qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme
jusqu’a la finale?

.
..................................................................................................................................................................

Pour comprendre le probleme

a) Lis le probleme.
Surligne la question et les informations importantes.

b) Ecris ce que tu cherches.

Je cherche a savoir qui remportera la compétition si Arnaud et Ariane conservent

le méme rythme jusqu'a la finale.
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Nom:

SAH.02 (suite)

Arnaud
Partie 1 2 3 4 5/(finale)
Points 120 170 220 270 320
L > L A > L T
+50 +50 +50 +50
112 1
Régularité de l'augmentation 20 270 270
(& chaque partie): — 1Y -170 -220 + 50
50 50 320
1 11
Total de points accumulés 120 290 510 780
parArnaud: +170 +220 +270 + 320
290 510 780 1100
Ariane
Partie 1 Partie 2 Partie 3 Partie 4 Partie 5 (finale)
35 points 2 x35="7 2x70="7 2x 140 =7 2x280="7
T M 1
2x35=70 2 x 70 =140 2 x 140 = 280 2 x 280 =560
1 1 1
35 105 245 525
+ 70 +140 +280 + 560 11100 (Arnaud) > 1 085 (Ariane)
105 245 525 1085

Pour répondre au probleme

d) Réponds a la question. Vérifie que tu réponds

Si Arnaud et Ariane conservent le méme rythme jusqua la finale, c’est

qui remportera la compétition avec un total de

@ Matcha, 3¢ année ® Théme 4

vraiment a la question.
Arnaud

1100 |points.
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Nom: Activités supplémentaires

Coup de pouce
Fiche AS.4.06

/ .
L accord du verbe conjugusé

a) Souligne le pronom de conjugaison dans chaque phrase. Ecris au-dessus
de ce pronom sa personne et son nombre.
b) Relie chaque pronom de conjugaison a la terminaison du verbe en gras.

3¢ p. pl. 1 p. pl.
.ﬂ .ﬁ
1. lls sont tres solitaires. 5. Nous verrons un léopard au zoo.
3 AR 1
°p.s. S *p.s.
p’—\lx SEyities p’—\lx
3 e' IV ~ .
2. |l chasse la nuit. ™S 08 6. Je réve de parcourir la savane.
- ’ 'y ...’o‘ -
. N IAL D
p:s. v e P
. o . . ,
3. Il'vit dans la savane. .. W, : ::: s 7. Elle a peur des pantheres noires.
N Qe
2¢p. s. Ce.-- 2¢ p. pl.
.ﬂ/ .ﬁ/

4. Tu lis un livre sur ce félin. 8. Vous voulez les photographier.
a) Remplace chaque sujet en gras par un pronom de conjugaison.

Ecris entre parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.
b) Entoure ensuite le verbe qui est bien accordé.

lls (3¢ p. pl.)

1. kesHéepards dépasse souvent la vitesse de 60 kilometres

(E a I'heure dans une poursuite.
% Il (3¢ p. s.)
g 2. Get—aﬂim-al—rusé rampent vers sa proie.
: Elles (3¢ p. pl.)
3. kesgriffes-deeefélin est acérées.
Elle (3¢ p. s.)

aident a se maintenir en équilibre dans les arbres.

Jazz, 3¢ année ¢ Théme 4 @
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Nom:

Fiche AS.4.06 (suite)

a) Souligne le pronom de conjugaison dans chaque phrase. Ecris au-dessus
de ce pronom sa personne et son nombre.

b) Conjugue au présent les verbes entre parenthéses. Accorde chaque verbe
avec son sujet.

1re p. pl.
1. Nous (regarder) regardons un film sur la savane.
2¢ p. pl. .
2. Vous (aimer) aimez voir des félins courir.
3¢ p.s.
3. Il (sauter) saute sur une gazelle.
3¢ p.s.
a

4. Elle n" (avoir) aucune chance de lui échapper.

1 p. s.

5. Je (cacher) cache

mes yeux pour ne pas regarder.

a) Souligne le sujet dans chaque phrase et remplace-le
par un pronom de conjugaison. Ecris ensuite entre
parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.

b) Conjugue au présent les verbes entre parenthéses.
Accorde chaque verbe avec son sujet.

e e - = ]
: lls (3¢ p. pl.)
o Lesbébésléopards (avoir) ont beaucoup dénergie. |
S | ls@3=p.pl) badent I
£ Ces-petits+éhns (gambader) __ 93MPACENT  dans |a savane sous la |
s | Ils (3¢ p. pl.)
= | garde de leur mére. kesprédatedrs ne (étre) sont jamais loin. |
<
= Ils (3¢ p. pl.) A
: | Leshyenesettestions (roder) rédent souvent autour des bébés. I
| Elles (3¢ p. pl.) . . |
ne (laisser) laissent aucune chance
| Il (3¢ p. s.) . I
a leur proie. ke+ S uitter a taniere
| 5 o (quitter) quitte la t |
vers |'age de deux ans et demi.
| l'age de d td I
L e e e e e e e e e e e e e e e e e |
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Nom: Activités supplémentaires

Coup de pouce
Fiche AS.4.06

/ .
L accord du verbe conjugusé

a) Souligne le pronom de conjugaison dans chaque phrase. Ecris au-dessus
de ce pronom sa personne et son nombre.

b) Relie chaque pronom de conjugaison a la terminaison du verbe en gras.

1. lls sont tres solitaires. 5. Nous verrons un léopard au zoo.

2. |l chasse la nuit. o 0 6. Je réve de parcourir la savane.

3. Il vit dans la savane. 7. Elle a peur des panthéres noires.

4. Tu lis un livre sur ce félin. 8. Vous voulez les photographier.

a) Remplace chaque sujet en gras par un pronom de conjugaison.
Ecris entre parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.
b) Entoure ensuite le verbe qui est bien accordé.

1. Les léopards dépasse dépassent souvent la vitesse de 60 kilometres

a I'heure dans une poursuite.

2. Cet animal rusé rampe rampent vers sa proie.

2
o
=
<
—
>
a
g
=

3. Les griffes de ce félin est sont acérées.

4. Sa longue queue |' aide aident a se maintenir en équilibre dans les arbres.
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Nom:

Fiche AS.4.06 (suite)

a) Souligne le pronom de conjugaison dans chaque phrase. Ecris au-dessus
de ce pronom sa personne et son nombre.

b) Conjugue au présent les verbes entre parenthéses. Accorde chaque verbe
avec son sujet.

1. Nous (regarder) un film sur la savane.

2. Vous (aimer) voir des félins courir.

3. Il (sauter) sur une gazelle.

4. Elle n" (avoir) aucune chance de lui échapper.
5. Je (cacher) mes yeux pour ne pas regarder.

b a) Souligne le sujet dans chaque phrase et remplace-le
par un pronom de conjugaison. Ecris ensuite entre
parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.

b) Conjugue au présent les verbes entre parenthéses.
Accorde chaque verbe avec son sujet.

P
o
=
<<
-
=)
a
g
=

r
| Les bébes |éopards (avoir) beaucoup d'énergie. |

I
: Ces petits félins (gambader) dans la savane sous la |
| garde de leur mére. Les prédateurs ne (étre) jamais loin. |
| Les hyenes et les lions (roder) souvent autour des bébés. I
: Ces bétes carnivores ne (laisser) aucune chance :
| a leur proie. Le jeune |éopard (quitter) la taniere |
| vers I'age de deux ans et demi. I

L e e e e e e e e e e e e e e e o = e
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Nom: Activités supplémentaires

Consolidation
Fiche AS.4.07

/ .
L accord du verbe conjugusé

a) Entoure le verbe conjugué dans chaque phrase.

b) Souligne le noyau de chaque GN-Sujet en gras. Ecris au-dessus du noyau
sa personne et son nombre.

c) Relie le noyau a la terminaison du verbe conjugué.

3ep.s.
3
1. Le léopard |est|le vrai roi des animaux.
3¢p.s.
° v
2. Ce félin majestueux|marque|son territoire avec ses griffes et son urine.
3¢ p. pl.
3. Plusieurs animaux [craignent|le [éopard.
3¢ p.s.
° v
4. Sa fourrure tachetée'rend son observation difficile pendant un safari.

3¢p.s.

v
5. Le puissant rugissement du Iéopard|retentit dans la forét.

b a) Entoure le verbe conjugué dans chaque phrase.

b) Mets entre crochets son sujet. Remplace-le par un pronom de conjugaison
pour prouver ta réponse.

c) Relie le sujet a la terminaison du verbe conjugué.

2
O
3
|
=)
a
2
<
=

N
1.[I:e—Lée|ea+=el] des caractéristiques avec le jaguar.
Ils
3
2.[Ces—dew—éling] [sont| des prédateurs redoutables.
Ils
3
3.[I:es—}ag-ua|=s] d'excellents pécheurs.
Elles

N
4 |Leurs—puissantes—mrachoires, [impressionnent les gens.
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Nom:

Fiche AS.4.07 (suite)

a) Remplace chaque GN-Sujet en gras par un pronom de conjugaison.
Ecris entre parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.
b) Entoure le verbe qui est correctement accordé.

Il (3¢ p. s.)
L I=e4éepa+=e| attrapent souvent ses proies au crépuscule.
2
,% Elle (3¢ p. s.)
n5'_ 2. Sa—viet—i-me peuvent étre un animal aussi gros qu’une gazelle.
2
g s (3¢ p. pl.)
L3, ife i surgit parfois en milieu urbain.
Ils (3¢ p. pl.)

4. Les-animawxdomestigques doit se méfier de ce prédateur sournois.

a) Souligne le sujet dans chaque phrase du texte.

b) Conjugue au présent les verbes entre parentheses. Accorde chaque verbe
avec son sujet.

F— = — — = = = —— = = = = = = = = = 1
I Le léopard des neiges |
l Il (habiter) habite dans les hautes montagnes d'Asie centrale. |
| . I
| Cet animal discret (aimer) aime vivre dans les endroits escarpés. |
| On le (surnommer) ___ SUMOMME e fantéme des montagnes ». 3
| 1l (avoir) a des pattes courtes et larges. o
il P g
I Sa fourrure épaisse le (protéger) protege du froid.
p proteg
|
| Il (sauter) saute jusqu'a six métres de haut.
| Lapopulation de ce félin (décliner) décline
| Cette espéce (risquer) risque de disparaitre.
p g P
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Nom: Activités supplémentaires

Consolidation
Fiche AS.4.07

/ .
L accord du verbe conjugusé

a) Entoure le verbe conjugué dans chaque phrase.

b) Souligne le noyau de chaque GN-Sujet en gras. Ecris au-dessus du noyau
sa personne et son nombre.

c) Relie le noyau a la terminaison du verbe conjugué.

1. Le léopard est le vrai roi des animaux.

2. Ce félin majestueux marque son territoire avec ses griffes et son urine.

3. Plusieurs animaux craignent le [éopard.
4. Sa fourrure tachetée rend son observation difficile pendant un safari.

5. Le puissant rugissement du léopard retentit dans la forét.

b a) Entoure le verbe conjugué dans chaque phrase.

b) Mets entre crochets son sujet. Remplace-le par un pronom de conjugaison
pour prouver ta réponse.

c) Relie le sujet a la terminaison du verbe conjugué.
1. Le léopard partage des caractéristiques avec le jaguar.

2. Ces deux félins sont des prédateurs redoutables.

2
O
3
|
=)
a
2
<
=

3. Les jaguars sont d'excellents pécheurs.

4. Leurs puissantes machoires impressionnent les gens.
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Nom:

Fiche AS.4.07 (suite)

a) Remplace chaque GN-Sujet en gras par un pronom de conjugaison.
Ecris entre parenthéses la personne et le nombre de ce pronom.
b) Entoure le verbe qui est correctement accordé.

1. Le léopard attrape attrapent souvent ses proies au crépuscule.

2.Savictime peut peuvent étre un animal aussi gros qu’'une gazelle.

P
o
=
<<
-
>
a
g

=

3. Ces mammiféres carnassiers surgit surgissent parfois en milieu urbain.

4. Les animaux domestiques doit doivent se méfier de ce prédateur sournois.

a) Souligne le sujet dans chaque phrase du texte.

b) Conjugue au présent les verbes entre parentheses. Accorde chaque verbe
avec son sujet.

r — - - - - - - -—-' - =- =-=-=-==-="=-1

I Le léopard des neiges |
l Il (habiter) dans les hautes montagnes d'Asie centrale. |
| |
Cet animal discret (aimer) vivre dans les endroits escarpés.
| P
| On le (surnommer) «le fantdme des montagnes». 53
| 1l (avoir) des pattes courtes et larges. o
| sa fourrure épaisse le (protéger) du froid.
|
Il (sauter) jusgu'a six métres de haut.
| Jusq
| La population de ce félin (décliner)
| Cette espéce (risquer) de disparaitre.

@ Jazz, 3¢ année ¢ Théme 4 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Nom:

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

| Themes|

Coup de pouce
AS.5.04

Colorie en rouge la fraction demandée. Compléte les phrases pour indiquer

le rapport entre les animaux colorés et les animaux non colorés.

1
a) —
)Ll

Iy a zebre coloré

pour 3 zebres non colorés.

Iy a éléphants colorés

pour 3 éléphants non colorés.

Iy a

zébres colorés pour

zébres non colorés.

éléphants colorés pour

éléphants non colorés.

b Compleéte les opérations. Observe I'exemple de la table du 6.
21

a) 6x7=(_3%7 )x2=|
b) 6 x 5 = ) x 2 =
Q) 6x9d=( ) x -
d)6x 8= ) x 2 =
e)bxY=(___  )x =
D 6x2=(___ )x2=

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Nom:

Coup de pouce
AS.5.04

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

Colorie en rouge la fraction demandée. Compléte les phrases pour indiquer
le rapport entre les animaux colorés et les animaux non colorés.

1
a) —
)Ll

Iy a

pour 3 zebres non colorés.

zébre coloré

lly a

éléphants colorés

pour 3 éléphants non colorés.

b)

6

\
.
,g_..-
NS,
1]
<
L T
)

i

\
DS

Ry
e 2.

Iy a

2 zébres colorés pour

zébres non colorés.

4 | éléphants colorés pour

éléphants non colorés.

b Compleéte les opérations. Observe I'exemple de la table du 6.
21

a) 6 x7=(
b) 6 x 5=
c) 6 x9=(
d) 6 x8=(
e) 6 x4 =(
N 6x2=(

3x7

15

3x5

27

3x9

24

3x8

12

3xYy

6

3x2

Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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)x2=| 30
) x| 2 54
)x2=| 48
) x| 2 24
)x 2= 12
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Consolidation
AS.5.05

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

Trouve le résultat de chaque multiplication. Ecris ensuite les deux divisions

correspondantes. Observe I'exemple pour t'aider.

a)dx2= 18 18+9=2 18+2=9
b) 6 x5=
c)Ax7=
b Trouve le résultat de chaque opération.
a) 9x6= b) 12+ 2 = c 3x7=
d)35+7= e) 1x9= f) 36 +6=
g 7x2= h) 24 + 6 = ) 6+3=
) 81+9= k) 10 x 6 = ) 8x3=

b Colorie les fractions demandées.

a)z

3

OO0

00O
00O
00O

£|-

O00O0
O00O0
O00O0
O00O0

@ Matcha, 3¢ année ® Théme 5
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Nom: AS.5.05 (suite)

Marla partage 16 crayons de couleur entre ses amies. Ecris la fraction de crayons
de couleur que chacune de ses amies recevra.

a) Marla partage les crayons b) Marla partage les crayons
entre 8 amies. entre 4 amies.

AR A AR
AR AR R AR AR

— | des crayons de couleur — | des crayons de couleur

Matcha a préparé 45 biscuits en forme d'animaux. Le tiers des biscuits (3) ala
forme d'un éléphant. Le cinquieme (E) représente des lions. Le reste des biscuits

a la forme d'un tigre. Combien de biscuits ont la forme d'un tigre ?

biscuits ont fa forme dfun tigre
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Norn:

Consolidation
AS.5.05

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

Trouve le résultat de chaque multiplication. Ecris ensuite les deux divisions
correspondantes. Observe I'exemple pour t'aider.

a)dx2=| 18 18+9=2 18 +2=9
b)6x5=| 30 30+6=5 30+5=6
c9x7=| 63 63 +9=7 63+7=9

b Trouve le résultat de chaque opération.

a) 9x6= 54 b) 12+2= 6 c 3x7-= 21
d)35+7= 5 e) 1x9= q f) 36+6= 6
g 7x2=| 14 h24+6= y ) 6+3=| 2
) 81=a= q W 10x6=] 60 ) 8x3=] o4

b Colorie les fractions demandées.

T o el p—
(:)C:)<:) \ J\

0000

Ol0|0 0000
ololo L

W OOo0Qg | Y (OO
O OO O OO
ole/ele olo
OO0 O @@
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Nom: AS.5.05 (suite)

Marla partage 16 crayons de couleur entre ses amies. Ecris la fraction de crayons
de couleur que chacune de ses amies recevra.

a) Marla partage les crayons b) Marla partage les crayons
entre 8 amies. entre 4 amies.

AR A AR
ARRAR AR A AR RN AN

16 16
— | des crayons de couleur —— | des crayons de couleur
8 | e 842 ] eceorer &t
ccepter 4o et 1 ccepter 2 et 1

Matcha a préparé 45 biscuits en forme d'animaux. Le tiers des biscuits (3) ala
forme d'un éléphant. Le cinquieme (E) représente des lions. Le reste des biscuits

a la forme d'un tigre. Combien de biscuits ont la forme d'un tigre ?

0000000000000

Eléphants: % de 45 [_(_:_O(:) 0000000000
Q009000000 0OQ! 15 bistuits

Lions: 3des: | (OOQO000OOOO0OQO0O0)
Q000000000000 00000:
Q000000 Q0: 9 biscuits
Tigres: le reste; 15|+ 9= 24
45-24 =7
-2Y4 45— 24 = 21
2] 2Lhisguits 21 biscuits ont fa forme dfun tigre
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Enrichissement
AS.5.06

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

b Compleéte la grille de multiplication.

X 7 3 6 q 5 8 1 10 2 4

b Catherine nourrit les rongeurs d'une animalerie. Elle a une boite de 36 croquettes.
o 2 1
Elle met les deux sixiemes (Z) des croquettes dans un enclos, le quart (;) des
. . R 5
croquettes dans un autre enclos, puis les cing trente-sixiemes (g) des croquettes
dans le dernier enclos. Combien de croquettes lui reste-t-il ?

Ui reste croquettes

B-58 Matcha, 3¢ année ® Theme 5 Reproduction autorisée © TC Média Livres Inc.
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Enrichissement
AS.5.06

Section 22 Sens de la fraction et calcul mental

b Compleéte la grille de multiplication.

X 7 3 6 q 5 8 1 10 2 4

6 42 18 36 54 30 48 6 60 12 24

q 63 27 54 81 45 72 q Q0 18 36

5 21 q 18 27 15 24 3 30 6 12

b Catherine nourrit les rongeurs d'une animalerie. Elle a une boite de 36 croquettes.
o 2 1
Elle met les deux sixiemes (Z) des croquettes dans un enclos, le quart (;) des
. . R 5
croquettes dans un autre enclos, puis les cing trente-sixiemes (g) des croquettes
dans le dernier enclos. Combien de croquettes lui reste-t-il ?

1er enclos: E de 36 2¢ enclos: % de B6
0090009000000 (009000000
Q0000M:000Q00: I OOQ0OQOO0:
000000000000 1 0000ODOOO:
%de 36 = 12 croquettes 'Q(:_)C) Q..OCD_QOC '
%d= 36 = 9 croquettes
Dernier enclos: 55—0 =5 croquettes Reste des croquettes: 36 — 26 =7
36

Total des cr bquettes: 12 + 9 + 5/="7 - 26

12+9+5=2 10

IHuireste| 10  [croquettes
]
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